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Web Editora
BPR152 Ders Diizeyi Onlisans
is Yikii 75 (Saat) Teori 3 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Bu ders ile 6grenci; WEB editérini kullanarak WEB sayfasi tasarlama yeterlikleri kazanacaktir.

WEB Edit6ri Temel Araclari, Metin islemleri, Tablo islemleri, Coklu Ortam islemleri, Baglantilar, Cergeve
Islemleri, Sablonlar, Kitiphane Islemleri, Form Islemleri, Etkilesimli Ogeler, Katman Islemleri, Erisebilirlik
ve Site YOnetimi.

yok
Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma
Ogr. Gér. Taner KARATAS

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Web Tasarim Kilavuzu- Erkan BALABAN
2 Internet Programciligi-| Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik WEB Editéri Temel Araglari
2 Teorik Metin islemleri

3 Teorik Tablo islemleri

4 Teorik Coklu Ortam islemleri

5 Teorik Coklu Ortam islemleri

6 Teorik Baglantilar

7 Teorik Cergeve Islemleri

8 Teorik Sablonlar

9 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

10 Teorik Sablonlar

11 Teorik Kitiphane iglemleri

12 Teorik Form iglemleri

13 Teorik Etkilegimli Ogeler

14 Teorik Katman iglemleri

15 Teorik Erisebilirlik ve Site Yonetimi
£e Donem(ﬁicr)]rzitlj)Smaw Yariyll Sonu Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Slresi Toplam Is Yiiki

Kuramsal Ders 14 0 2 28

Uygulamali Ders 14 0 2 28

Odev 7 0 1

Ara Sinav 1 5 1

Donem Sonu Sinavi 1 5 1 6

Toplam Is Yiikii (Saat) 75

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
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Temel WEB editori islemlerini yapma

WEB projesi i¢in sablon olusturma

WEB sayfalari iginde kullanici etkilesimli uygulamalar yapma
Web sayfasi hazirlamak igin editrler gesitlerini bilir.

Web sayfasinda hareketli resimler olusturabilir.

Program Ciktilari (Bilgisayar Programciligi Programi)
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Web projesi hazirlama ve yayinlama bilgi ve becerilerine sahip olma
Veritabani uygulamalarini amaca uygun kullanip yénetimi icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma
Yazilim gelistirme, test etme ve kurulumu icin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma

Bilgisayar programciligi i¢in gerekli donanimi kullanabilmeli ve s6z konusu donanim ile ilgili karsilastiklari temel sorunlari
¢ozebilme

Bilgisayar programciliginin gerektigi dizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme

Alan ile ilgili kargilagilan problemlere ¢6zim Uretebilme

Mesleginde is planlamasi yapma yeterliklerine sahip olma

is arkadaslari ve miisterileri ile bilgi ve beceriye dayali diizeyli bir iletisim kurabilme

Bireysel ya da bir ekip Gyesi olarak sorumluluk alabilmeli ve aldigi sorumlulugu basariyla yerine getirebilme
Calisma konusuyla ilgili distncelerini yazili ve s6zll ifade edebilme

Kazandig: bilgileri yeni durumlara uyarlayabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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